CURSO INTEGRACION DE ZBRUSH
Y UNREAL PARA PERSONAJES 3D,
ANIMACION, Y ESCENARIOS

Lleva tus conocimientos sobre escultura 3D y animacion digital al siguiente
nivel. En este curso te ensenaremos herramientas avanzadas para dominar el
modelado en 3D y crear escenarios realistas en ZBrush y Unreal Engine.
También aprenderas a dar vida a tus creaciones a través de la animacion con
inteligencia artificial.
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Nuestro curso se encuentra disponible de manera trimestral, escribenos para
conocer las préximas fechas.

jLOGRA TUS METAS!

* Perfecciona tus habilidades en modelado 3D y domina
herramientas de retopologia en ZBrush.

» Ahade color y texturas a tus personajes en ZBrush.

* Crea materiales y paisajes realistas con Unreal Engine.

* Anima personajes y objetos con Skeletal Mesh en Unreal Engine.

Javier O'Ryan
* Instructor Certificado Unreal Engine 5.x
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CURSO INTEGRACION DE ZBRUSH Y UNREAL PARA
PERSONAJES 3D, ANIMACION, Y ESCENARIOS

Contenido general del curso
MODULO ZBRUSH

Introduccion a ZBrush |
Interfaz y herramientas.

Brochas, primitivas y sus
parametros | Mascaras y
selecciones.

Blocking de personaje a
través de referencias.

Detalles Secundarios | Mid
Frequency Details.

Conceptos de
retopologia.

Modelado de accesorios
no organicos.

Integracion y detalles
finales del personaje y
creacion UVS.

Polypaint y presentacion
| Pintura poligonal y
texturizado.

MODULO UNREAL ENGINE 5

Creacion de mapas de
texturas y normales |
Exportacion para Rig de
animacion.

Mixamo y Rig automatico
con animaciones.

Introduccion a Unreal Engine
| Interfaz y herramientas.

Materiales PBR | qUIXEL
bRIDGE.

lluminacidon dinamica.

Creacion de Landscape
| Modelado | Landscape
Material.

Foliage | Grass.

Sequencer | Cameras.

Blueprint basico |
Aplicacion en sequencer.

Audio 2D y 3D | Video.

Animaciones | Skeletal Mesh
| Cloth Animation.

ROKOKO: uso de IA en
flujos de trabajo con
Unreal Engine.
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Trabajo realizado por Javier O'Ryan
Instructor Certificado Unreal Engine 5.x
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