
DIPLOMADO

ZBRUSH
¡Domina la creación de modelos 3D con el diplomado de ZBrush! 
Nuestro programa de 3 módulos combina la teoría con 
aplicaciones prácticas en cada sesión de clase, brindando a los 
estudiantes habilidades avanzadas en la creación de personajes 
detallados, realistas y de excelente calidad.

¡LOGRA TUS METAS!

•Aprende las herramientas básicas de modelado en ZBrush.
•Comprende la topología y su importancia en el proceso de 
modelado de personajes en 3D.
•Crea personajes detallados en 3D a través de técnicas de 
esculpido y modelado.
•Conoce los principios básicos de la anatomía humana y su 
aplicación en la creación de personajes en 3D.

Horario
vespertino

111 horas
cronológicas

Duración del curso
21 semanas

Clases online
sincrónicas 

#nucleoescuela

*Nota: se recomienda tener conocimientos básicos previos de 3D.



Contacto:   admision@nucleoescuela.cl             •             www.nucleoescuela.cl

MÓDULO 1 MÓDULO 2 MÓDULO 3

CONTENIDO DEL DIPLOMADO DE ZBRUSH

CLASE 1 * 
Introducción a la interfaz 
y herramientas 
principales de ZBrush.

* Intervalo de clases en el que se imparte el contenido.

CLASES 2 - 3
Diferencias entre modelado 
poligonal: orgánico y no 
orgánico.

CLASES 4 - 6
Fundamentos de 
diseño y modelado.

CLASE 7
Blocking/Low 
frecuency details.

CLASE 23
Topología: principales 
conceptos.

CLASES 24 – 26
Retopología: principales 
conceptos. 

CLASES 27 – 28
Refinamiento y 
detalles finales.

CLASES 29 – 30 Desarrollo de UV’S.

CLASE 31
Introducción al posado 
de personajes.

CLASES 32 – 36
Polypoint y presentación: 
herramientas para coloración.

CLASE 8 Introducción a la 
anatomía de personaje.

CLASES 9 - 11
Modelado de cabeza y 
cara: construcción de 
rasgos faciales. 

CLASES 12 - 14 Modelado manos y pies: 
interfaz y herramientas.

CLASES 15 - 22
Detalles secundarios 
de personaje. 

CLASE 37
Postproducción: retoques y 
definición de proyecto.
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Trabajo realizado por Paulo Cubillos, egresado del curso
de "Esculpido de personajes 3D con ZBrush"
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