
DAVINCI RESOLVE 17

Este curso enseña en profundidad las herramientas para la corrección de color con DaVinci Resolve 
a través de ejercicios prácticos. Aprenderás una gran variedad de flujos de corrección de color, 
efectos y las herramientas necesarias para hacer ajustes de color a nivel de Hollywood.
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HORARIO VESPERTINO

ONLINE

6 SEMANAS  / 10 CLASES DE 3 HRS

30 HRS CRONOLÓGICAS

DAVINCI RESOLVE 17

• REVISIÓN DE LA INTERFAZ.
Estructura del módulo de color. 
Círculos cromáticos.
Visor.
Panel de herramientas. 
Introducción a los paneles de color.

• PARTE 1: CORRECCIÓN DE COLOR EN UNA 
SECUENCIA DE DAVINCI RESOLVE.

1. Ajustes primarios.
Cómo restaurar un proyecto de DaVinci Resolve. 
Ajustes de respaldo de proyectos. 
Revisión del flujo de corrección de color ajustes de 
rango tonal y contraste. 
Balance de colores.
Los controles log y los círculos de ajustes primarios 
RGB.

2. El etalonaje: creación de continuidad de color.
Cómo construir una estrategia de etalonaje. 
Organización de tomas usando señaladores y 
marcadores. 
Etalonaje con la herramienta Shot Match. 
Etalonaje usando capturas. 
Comparación y etalonaje manual.

3. Corrección y mejoras por zonas.
El control de la mirada del espectador. 
Ajustes de nitidez de elementos específicos. 
Herramienta de seguimiento (Tracking). 
Corrección de cielos blancos o sobreexpuestos. 
Modificación controlada de colores a un punto. 
Específico mejoramiento de tonos de piel con 
retoque facial.
Ajuste manual de tonos de piel.

• PARTE 2: EL MANEJO DE NODOS Y LOS 
AJUSTES DE COLOR

4. El conformado de una secuencia desde un 
xml.
Importación de una línea de tiempo con xml. 
Sincronización de una referencia offline.
El conformado de una línea de tiempo. 
Reconexión de media de alta calidad para 
trabajo online. 
Maximización del rango dinámico.

5. El manejo profundo del flujo de nodos.
La composición basada en nodos.
La importancia del orden de los nodos. 
Flujos de nodos paralelos con el mezclador de 
nodos. 
Paralelos el manejo de nodos de mezcla.
Efectos de composición con el nodo mezclador 
de capas.

6. El manejo de los ajustes de color entre clips y 
secuencias.
Cómo copiar ajustes de color desde clips y 
capturas uso de versiones locales.
Cómo agregar ajustes y nodos.
Uso de nodos compartidos. 
Almacenamiento de ajustes entre proyectos. 
Aplicación de ajustes a líneas de tiempo con la 
herramienta Color trace.
Aplicación de ajustes usando el álbum de líneas 
de tiempo.

PARTE 3: LA OPTIMIZACIÓN DEL FLUJO DE 
CORRECCIÓN DE COLOR.

7. Manejo con grupos.
Ingesta de media con la herramienta de detección de 
escenas.
Cómo crear grupos.
Aplicación de ajustes primarios a nivel de pre-grupo. 
Aplicación de ajustes específicos a nivel de grupo. 
Aplicación de ajustes generales a nivel de post-grupo. 
Aplicación de ajustes a nivel de línea de tiempo.

8. Ajustes de las propiedades de la imagen.
Ajustes de la resolución de la línea de tiempo y las 
herramientas de tamaño uso de fotogramas clave. 
Reducción de ruido.
Uso de renderización en caché.

9. El manejo de proyectos con Media RAW.
Ajustes RAW a nivel de proyecto.
Ajustes RAW a nivel de clip.
Actualización de los metadatos RAW.
Ajustes de la renderización en caché para proyectos 
con Media RAW.

10. La entrega de proyectos.
Uso de miniaturas para la revisión del proyecto. 
El flujo del módulo de entrega y los ajustes 
predeterminados.
Ajustes manuales y su almacenamiento.
Configuración de una línea de tiempo para Cinema 
Digital entrega de DCP.
Exportación de versiones.
Ajustes avanzados de entrega.
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