CURSO FUNDAMENTOS DE
ANIMACION DIGITAL CON AFTER EFFECTS

* FUNDAMENTOSDE %
permitirte asi conocer sus principales prestaciones y posibilidades,
. . . - Ll Hall P P -
pensado para creativos de todas las areas, que quieran comenzar L G | ak . : I' - -
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En este curso podras iniciar tus pasos en el excitante mundo de la % AN IMACIO |
animacion, y la composicion de video digital. El objetivo es
capacitarte en las habilidades basicas para el uso de After Effects, y [ D I GIT n I |
las que te permitiran desenvolverte en este poderoso software, y que - ) e = ‘
sin duda llevaran tus habilidades a un nuevo nivel. El curso esta ‘ o
desde cero en el mundo de la animacion y la composicion de video a
través de After Effects CC.
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HORARIO VESPERTINO

ONLINE SINCRONICO

42 HRS CRONOLOGICAS

ﬁ 8 SEMANAS / 14 CLASES DE 3 HRS

NUCLEO

ESCUELA POST | MOTION | VFX

CONTENIDOS

ANIMACION ESENCIAL
Espacio de trabajo
Creacion de composiciones

ANIMACION DE TEXTOS
Y ESTILOS DE CAPA
Formateo de textos
Estilos de capa
Animacion con Presets

MULTILAYER PSD Y ANIMACION
POR LOTE + ANIDACION
Importacion PSD Multilayer
Animacion por lote y con shortcuts
Anidacion

MASCARAS Y EFECTOS
Caracteristicas de las mascaras
Mascaras animadas

Aplicacion de FX

(4-Color Gradient, Ramp)

3D Y MULTILAYER

Creacion de un espacio 3D
lluminacion y camaras

Animacion en 3D (desplazamiento)
Integracion de Al Multilayer
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TIEMPO Y FUSION
Layer/time
Modos de fusion

COMPOSICION
Mascaras trackeadas y
efectos enmascarados

Recorte:
Con mascaras

Con Keylight (Chroma Key)
Con Rotobrush

TRACKING

1 punto/ 2 puntos
4 esquinas

Track Camera

EXPORTACION Y ADMINISTRACION
DE PROYECTOS

Administracion de proyectos
Exportacion

INTERPOLACIONES
Interpolacion espacial
Interpolacion temporal
(velocidad variable)
Graph Editor

SHAPE LAYERS

Propiedades de un Shape Layer
Vector a Shape Layer

Trim path, pucker, repeater, etc
Shapes From Text

PERSONAJES ANIMADOS
Personaje Multilayer
Puppet Tool

CONTROL DE ANIMACION
Uso basico de expresiones
Vinculacién de parametros

SCRIPTS

Secuencer

Array

Animation Creator

Camara flotante

Camara 2 nodos + null (rotacion)
Camara 2 nodos + null (recorrido)
Profundidad de campo
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